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Projekto tikslas – parengti pilnai veikiantį sužaidybintos papildytos realybės modeliavimo 
virtualų urbanistinį simuliatorių (VUS).  
 

Visuomenės dalyvavimas viešosios aplinkos ir komercinio nekilnojamojo turto objektų kūrime 
bei planavime jau seniai tapo aktualija, tačiau iki šiol Lietuvoje neturime modernių įrankių, kurie 
į šį procesą skaidriai ir prieinamai įtrauktų daugiau skirtingų visuomenės grupių piliečių, 
bendruomenių ir pastatų naudotojų. Perkeldamas kuriamų projektų virtualios realybės 
modelius į sužaidybintą aplinką ir tikslingai parinktoms tikslinėms grupėms pasiūlydamas 
aktualių klausimų sprendimui adaptuotus žaidimo scenaijus projektas sukurs universalų ir 
skaidriai valdomą įrankį, per universalią prieigą į nekilnojamojo turto projektų bei viešųjų erdvių 
kūrimą įtrauksiantį skirtingo amžiaus, fizinių galių ir socialinės patirties piliečius. Pagal 
sprendimo įgyveninamumo įrodymą, parengtą koncepciją, bandomąjį realiai veikiantį modelį ir 
sprendimo prototipą (MTEP 7) sukurtas virtualaus urbanistinio nekilnojamjo turto 
simuliatoriaus sprendimas paskatins daugiau skirtingų žmonių dalyvauti nekilnojamojo turto 
projektų planavime, projektavime, įgyvendinime ir priežiūroje ir taip leis pakelti bendruomenių 
ir vartotojų pasitenkinimą nekilnojamojo turto ir miesto viešosios aplinkos tvarkymo projektų 
sprendimais. 
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