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Projekto tikslas — parengti pilnai veikiantj suzaidybintos papildytos realybés modeliavimo
virtualy urbanistinj simuliatoriy (VUS).

Visuomenés dalyvavimas vieSosios aplinkos ir komercinio nekilnojamojo turto objekty karime
bei planavime jau seniai tapo aktualija, taiau iki Siol Lietuvoje neturime moderniy jrankiy, kurie
i 8] procesag skaidriai ir prieinamai jtraukty daugiau skirtingy visuomenés grupiy pilie€iy,
bendruomeniy ir pastaty naudotojy. Perkeldamas kuriamy projekty virtualios realybés
modelius j suzaidybintg aplinkg ir tikslingai parinktoms tikslinéms grupéms pasitlydamas
aktualiy klausimy sprendimui adaptuotus zaidimo scenaijus projektas sukurs universaly ir
skaidriai valdoma jrankj, per universalig prieigg j nekilnojamojo turto projekty bei vieSyjy erdviy
kdrimg jtrauksiantj skirtingo amziaus, fiziniy galiy ir socialinés patirties pilieCius. Pagal
sprendimo jgyveninamumo jrodymg, parengtg koncepcijg, bandomajj realiai veikiantj modelj ir
sprendimo prototipg (MTEP 7) sukurtas virtualaus urbanistinio nekilnojamjo turto
simuliatoriaus sprendimas paskatins daugiau skirtingy Zzmoniy dalyvauti nekilnojamojo turto
projekty planavime, projektavime, jgyvendinime ir priezidroje ir taip leis pakelti bendruomeniy
ir vartotojy pasitenkinimg nekilnojamojo turto ir miesto vieSosios aplinkos tvarkymo projekty
sprendimais.
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